
Veranstaltungsort: Helmut-Pardon-Halle; Lülfstraße 71; 45665 Recklinghausen Suderwich 

 

 

 

 

Ausschreibung Surker Handballtage  

1. Allgemeine BesƟmmungen  
Gespielt wird nach den Handballregeln des DHB in ihrer gülƟgen Fassung mit den 
ZusatzbesƟmmungen des Handball Verband Wesƞalen sowie des Handballkreises 
Industrie. 
 

2. Spielpläne und Spielzeiten  
Die Spielpläne hängen am Turniertag in der Sporthalle aus.  
Gespielt wird in den Altersklassen (gemischt) wie folgt: 

 F-Jugend 1* 15 Minuten  
 E-Jugend 1* 15 Minuten  
 D-Jugend 1* 15 Minuten 
 C-Jugend 1* 15 Minuten  

 
3. SpielberechƟgung  

SpielberechƟgt sind Spieler und Spielerinnen, die in der Serie 2026/2027 in den 
entsprechenden Altersklassen sind.  

 F-Jugend 2018 und jünger 
 E-Jugend 2016-2017 
 D-Jugend 2014-2015 
 C-Jugend 2012-2013 

 
4. Schiedsrichter/ Zeitnehmer  

Bei den Schiedsrichtern handelt es sich um lizenzierte Schiedsrichter. 
Zeitnehmer werden durch den Ausrichter gestellt. 
 

5. Spielkleidung  
Bei gleicher oder nicht ausreichend unterscheidbarer Spielkleidung ist der 
zweitgenannte Verein verpflichtet, die Spielkleidung zu wechseln. 
Die Entscheidung hierüber treffen die Schiedsrichter. 
 

6. Team-Time Out 
Die Regelung des Team-Time-Out findet keine Anwendung.  

  



 
 

7. Spielball/ Anwurf 
Gespielt wird mit einem haŌmiƩelfreien Ball, der der Altersklasse wie folgt entspricht: 
F-Jugend = Größe 0 
E-Jugend = Größe 0 
D-Jugend = Größe 1 
C-Jugend = Größe 2 
Die erstgenannte MannschaŌ stellt den Spielball. Die zweitgenannte MannschaŌ hat 
Anwurf. 
 

8. Hinausstellungen/DisqualifikaƟonen  
Hinausstellungen bedeuten die Reduzierung der MannschaŌ um 2 Minuten. 
Bei einer DisqualifikaƟon mit Bericht (Rote + Blaue Karte), erfolgt der soforƟge 
Ausschluss aus dem gesamten Turnier. 
 

9. Punktgleichheit  
1. Direkter Vergleich  
2. Tordifferenz 
3. 7m Werfen  

 
10. Technische Besprechung  

Die MannschaŌsverantwortlichen finden sich 30 Minuten vor Beginn des ersten 
Turnierspiels der jeweiligen Altersklasse bei der Turnierleitung für eine technische 
Besprechung ein. 
 

11. Fair Play  
Alle Teams, Spieler, Zuschauer und Offiziellen tragen mit ihrem AuŌreten dazu bei, eine 
angenehme und sportliche Atmosphäre zu schaffen. 
Fehler passieren, EmoƟonen gehören dazu, aber der respektvolle Umgang miteinander 
ist das Fundament unseres Sports. Lasst uns gemeinsam dafür sorgen, dass dieses 
Turnier nicht nur sportlich erfolgreich, sondern auch menschlich ein Gewinn wird. 
 
 
 
 

 

 
 


